第一册（选修）

第二单元    海底总动员

课程说明

《海底总动员》是人与自然版块中的一个子项目，这个项目旨在使学生通过亲身体验，全方面地了解自己身处的自然世界以及其中的各种物质，从而产生热爱和保护大自然的思想情感。活动包括资料的收集、制作小报和演示文稿、绘画、剧本创作和表演等各个活动单元。

单元内容

由两个主题活动组成：项目活动一  “走进海洋鱼世界”迷你博览会；项目活动二 “神奇的海底世界”创意小画展；项目活动三  “海底总动员”超级表演秀。

学习目标

	海

底

总

动

员
	基本目标
	学科领域目标
	多元智力目标

	
	了解与海洋鱼类有关的内容
	培养学生的口头表达能力
	培养学生的实践能力、探究能力与创新意识
	培养学生尊重关怀与团队合作精神
	增加学生对生物学知识的向往
	激发学生对未来的憧憬和创想
	了解自我发展潜能
	语文
	自然
	数学
	美术
	音乐
	社会
	信息科技
	言语－语言智力
	数学－逻辑智力
	音乐－节奏智力
	视觉－空间智力
	身体－运动智力
	自然观察者智力
	人际交往智力
	自我内省智力

	“走进海洋鱼世界”迷你博览会
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	√
	√

	“神奇的海底世界”创意小画展
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	√
	√
	
	√
	√
	√
	
	
	√
	
	√
	√
	√

	“海底总动员”表演秀
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√


多元智力学习站

	言语—语言智力

目标能力：记忆与回忆

· 学习与海洋鱼类有关的词汇

· 阅读有关海洋鱼类的材料

· 撰写、讲述、表演有关海洋鱼类的故事

· 有效记下活动的内容
	逻辑—数理智力

目标能力：发现关系和联系

· 有效制定计划书

· 有计划、有条理的开展活动

· 识别海洋鱼类

· 区分各种海洋鱼类的形态和特征

· 按自己所需选取资料
	视觉—空间智力

目标能力：图像表征

· 在杂志、书报、网上上找出汽车的图片并进行剪辑

· 绘画海洋鱼类

· 画出海底世界的景象，进行想象画创作

	音乐—节奏智力

目标能力：欣赏并运用音乐

· 欣赏有关海洋鱼类的音乐作品

· 运用合适的音乐增加表演小品的趣味性和形象性
	主题

人与自然——海洋

项目名称

海底总动员
	身体—运动智力

目标能力：控制身体的自发动作

· 童话剧表演

· 能够用肢体语言来丰富自己的表演作品

· 能够用肢体语言来与同伴沟通

	人际交往智力

目标能力：用语言和非语言进行有效的交流

· 倾听同伴讲述有关海洋鱼类的故事和情况

· 向同伴介绍自己创作的想象画

· 与伙伴共同策划讨论童话剧剧本

· 与同伴交往，善于倾听与沟通，能在团队中与人分工合作
	自我内省智力

目标能力：意识到各种感情，并将他们表达出来

· 想一想自己喜欢研究怎样的海洋鱼类

· 研究你想怎样创作海底世界的画面

· 了解自己的优点和缺点

· 对于作品进行自我评价
	自然观察者智力

目标能力：识别海洋鱼类

· 上网调查或查阅书籍，寻找各种海洋鱼类的图片和资料

· 了解海洋鱼类的种类、形态、习性、分布区域等

· 能够根据某些特征识别海洋鱼类


课时及学习进度

	周  次
	内       容

	第一周
	分组；组内分工；指导学生撰写小组项目学习计划书

	第二周
	通过各种途径收集图片、文字和图像资料，了解海洋鱼类的起源、种类、形态、习性、分布区域等，制成小报进行宣传

	第三周
	作品展示；进一步了解海洋鱼类的特性，在此基础上创编游戏，开展海洋鱼类的知识竞赛

	第四周
	编排知识竞赛的内容与程序

	第五周
	在全班举行海洋生物的知识竞赛（成果汇报1）

	第六周
	在了解海洋鱼类形态特征的基础上进行绘画创作（可以是电脑绘画），开展一次“奇妙的海底世界”绘画展

	第七周
	海底世界绘画展（成果汇报2）

	第八周
	收集有关海洋鱼类的童话故事，并在此基础上进行改编、续编或创编

	第九周
	编排表演有关海洋鱼类的童话剧

	第十周
	小组成员合作表演童话剧（成果汇报3）

	第十一周
	成果汇总与整理


评价方式

重视对活动过程的评价，评价不仅关注结果，更注重学生解决问题过程中的思考问题的方法、解决问题的途径和活动中的情感、感受等，将终结性评价和形成性评价结合起来，将评价贯穿于学习与生活之中，给予多次评价的机会。

1、作品展示评价

主要针对每一个项目活动中学生作品的内容和形式进行星级评价。（具体见各项目活动中的作品展示评价表）

2、档案袋评价表

	等级
内容    
	0
	★
	★★
	★★★

	计划书
	没有计划书
	计划书内容简单
	计划书内容具体
	计划书内容具体并有进度表

	收集资料
	没有收集
	有收集到很少的关于海洋鱼类的资料
	有收集到较多的关于海洋鱼类的资料
	有收集到的很多关于海洋鱼类的资料，图文并茂

	同伴交往
	与同伴相处不好，不能进行合作
	能与组内个别人进行相互的交流，相处好
	能与组内大多数人相处融洽，能相互进行交流能互助
	在同伴中相处十分融洽，能协调好组内各成员的工作，做事有商有量


3、评语评价

包括师生之间、学生同伴之间、学生与家长之间、学生与社会（企业、社区、居委、警署等）对彼此的个性化的表现进行描述性评。

项目活动一  “走进海洋鱼世界”迷你博览会

项目内容  

1. 收集图片、文字或图像资料，了解海洋鱼类的起源、种类、形态、习性、分布区域等，制成小报进行宣传，并向全班汇报。

2. 考察有关海洋鱼类有趣的特性，在全班进行交流、分享。

3. 考察有关海洋鱼类的各种资料，了解海洋鱼类的特性，在此基础上创编游戏，开展海洋鱼类的知识竞赛。

项目准备

1． 教师讲述活动的内容、要求、步骤及评价标准等问题。

2． 教师事先准备评价标准表和存放组内学生资料的文件袋。

3． 教室布置成可供4—6人为一组进行活动的小组区。

项目流程


作品展示评价表

	        等级

内容    
	0
	★
	★★
	★★★

	收集资料
	没有收集
	有收集到很少的关于海洋鱼类的资料
	有收集到较多的关于海洋鱼类的资料
	有收集到的很多关于海洋鱼类的资料，图文并茂

	小报制作
	小报没能制作好
	小报内容简单，资料少，制作粗糙
	小报内容较丰富，制作较好
	小报内容丰富，排版、文字、图片制作精良，有创意

	知识竞赛
	没有出好卷子
	试卷题目少，题型单一
	试卷题目量适中，题型多
	试卷题目量适中，题型多，难易度恰当


项目活动二  “神奇的海底世界”创意小画展

项目内容

1. 小组内讨论自己想象中的海底世界是什么样的。

2. 在了解海洋鱼类形态特征的基础上进行绘画创作（可以是电脑绘画），向全班同学展示自己的作品，并评价其作品。

3. 举行“奇妙的海底世界”绘画展活动，展示想象中海底的奇妙景象、各种形态的鱼类，并评选优秀作品。

项目准备

1． 教师讲述这个活动的内容、要求、步骤及评价标准等问题。
2． 教师事先准备评价标准表。
3． 绘画纸、水彩笔、颜料等绘画工具。
4． 教室布置成可供4—6人为一组进行活动的小组区。

项目流程


作品展示评价表

	        等级

内容    
	0
	★
	★★
	★★★

	想象画
	绘画简单，没有上色，画面凌乱 
	绘图简单，没有背景，颜色单一
	画面美观，有背景，海洋动物颜色鲜艳，
	不仅有背景，海洋动物颜色鲜艳，同学们争相浏览

	图画介绍
	主题不明确
	主题明确
	主题明确，内容丰富
	主题明确，内容丰富，语言流畅，很吸引人


项目活动三  “海底总动员”超级表演秀

项目内容

1. 收集有关海洋鱼类的童话故事，并在此基础上进行改编、续编或创编童话剧剧本。

2. 小组内讨论剧本定稿，进行演员的分配和排练，道具的制作和准备。

3. 举行“海底总动员”超级表演秀的活动，向全班同学进行童话剧表演，并评价其作品。
项目准备

1. 教师讲述这个活动的内容、要求、步骤及评价标准等问题。
2. 教师事先准备评价标准表。
3. 图画纸、头饰、水彩笔、录音机等工具和表演道具。
4. 教室布置成可供7—9人为一组进行活动的小组区。

项目流程


作品展示评价表

	        等级

内容    
	0
	★
	★★
	★★★

	童话剧的表演
	没有道具、服装，故事情节不完整
	有简单的道具，故事情节十分简单、短小
	有道具、音响，故事较生动，情节完整
	有制作精良的道具并配上相应的服装、音响，故事生动有趣，能有教育意义

	台风
	表演态度拘束放不开，声音轻
	能做到态度大方
	态度大方，声音响亮
	态度大方，声音响亮，动作表情丰富 


走进恐龙时代





海底总动员








上海闲话





弄堂游戏








毕业前夕








我心目中的东方人





我喜爱的风景名胜交流会





北极探险





身边的安全标志











蝴蝶王国








我的小收藏





变废为宝净化环境








东方瞭望台








精彩奥运





走近名人





上海建筑知多少





我的成长树











牙齿健康的调查





小小车博展





会





社





在班上展开知识竞赛





与





人





然





自





与





人





学生选择项目内容，自由组合





发放计划书，学生进行小组内分工，撰写计划书








学生收集有关相关资料和图片





制作有关海洋鱼类的小报





































































































在班上汇报，介绍小报的内容





讨论、策划知识竞赛








讨论想象中的海底世界，发表创作意图





绘画创作想象中的海底世界





向全班展示作品，其他小组学生评价其作品








举行“奇妙的海底世界”绘画展活动，评选优秀作品








讨论、撰写童话剧剧本





人与自我














举行“海底总动员”超级表演秀，其他小组学生评价其作品








进行童话剧的排练





确定剧本后，进行演员分配，制作表演所需的道具











