2011学年第一学期东方小学“快乐活动日”实施方案（数学）
一、活动主题

数学好玩——小小扑克牌 玩出大花样

二、活动目的
    通过开展丰富多彩、富有趣味性的数学活动，为学生提供一个运用数学知识的舞台，让学生充分感受数学的魅力，发现数学的无尽乐趣与无穷奥妙，体验数学学习的快乐。活动旨在培养学生主动探索和综合运用知识的能力，而且集思想性、知识性、趣味性、竞争性、合作性和创新性于一体，让学生在活动中扩大视野、陶冶情操、发展个性，发挥特长，同时对课堂教学加以补充或深化，丰富学生的学习生活，增强数学学习的活力。
三、活动时间

    第14周周五下午第一、二节课
四、活动内容

    以扑克牌作为工具，根据各年级的年龄特点和学习水平开展各种数学游戏活动：接龙、小猫钓鱼、对对碰、算24点、垒纸牌等，激发学生的兴趣和积极性，进一步培养学生的观察、记忆、计算和创新等能力，体验数学好玩的同时玩好数学。
五、活动安排
	活动对象
	活动要求
	活动时间
	负责人
	 备注

	全体学生
	观看扑克牌游戏介绍视频，了解各种游戏要求和玩法
	第一节课
	拍摄、制作：徐炜
	 

	一年级
	1、 接龙

2、 小猫钓鱼

3、 加减法计算
4、 记忆游戏
	第二节课
	备课组长
	 各年级适合玩的游戏内容文本提前发至各班，由带班老师组织学生活动，同时鼓励学生创编新游戏，并做好记录，低年级可以由带班老师代写。

	二年级
	1、 加、减、乘法计算

2、 对对碰
	
	备课组长
	

	三年级
	1、四则运算

2、算24点
3、对对碰
	
	备课组长
	

	四年级
	1、 算24点（可增加难度）
2、 垒纸牌
	
	备课组长
	

	五年级
	1、 算24点（可增加难度）
2、 垒纸牌
	
	备课组长
	

	二~五年级
	撰写数学日记，各班评选出3篇优秀数学日记
	第15周
	备课组长
学科主管
	


六、预期成果
1、关注活动过程中学生的参与态度与情绪体验，强调学生自我体验、自我表现、建立自信。

2、活动评价以学生自我体验的记录为主，可通过数学日记等形式记录，促进学生认识自我、相互学习、共同提高、自主发展。（设计活动自评表）
3、强调活动的延续性，教师平时在课中和课后要多为学生创造“玩数学”的机会，增强数学的趣味性，提高学习的乐趣，同时也为后期的数学节活动做好铺垫。
